
新台データ速報（全国版）

―2025年8月4日～8月10日―

導入から7日間の遊技客動向

2025.08.12

本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。 PACHINKO

左上
横0.1cm
縦1.8cm

左下
横0.1cm
縦13.5cm

右上
横17.1cm
縦1.8cm

右下
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35,566 (+25,625)

2.18円 (+0.14)

0.62円 (+0.3)

21,968円 (+18,829)

17.4％ (-1.3) +33,624 -10,305

59分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e真・一騎当千～軍神覚醒～ 319大入りver. (ディ・ライト)
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34,098 (+24,157)

2.37円 (+0.33)

0.33円 (+0.01)

11,336円 (+8,197)

17.1％ (-1.6) +48,467 -11,942

61分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e牙狼12黄金騎士極限 (サンセイR&D)
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26,715 (+16,774)

2.44円 (+0.40)

0.60円 (+0.28)

16,021円 (+12,882)

13.4％ (-5.3) +37,492 -7,803

36分

平均勝敗値  

（客層データ）　

e黄門ちゃま寿限無 LLサイズ (平和)
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28,925 (+18,984)

2.23円 (+0.19)

0.38円 (+0.06)

11,049円 (+7,910)

16.7％ (-2.0) +35,233 -8,754

46分

平均勝敗値  

（客層データ）　

eシャーマンキング でっけぇえなver. (メーシー)
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＜本データについて＞

SLOT

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から7日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データ0.5％未満の数値は非表示

本レポートに関するお問い合わせ

東京都台東区東上野1-26-2 オーラムビル2F
電話：03-5486-8110
E-ｍail：research@sees.co.jp

シーズリサーチ
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18,647 (+10,826)

3.73円 (+0.92)

0.85円 (+0.52)

15,818円 (+13,247)

30.7％ (+3.1) +24,998 -15,762

102分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L アズールレーン THE ANIMATION (京楽産業．)
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17,539 (+9,718)

3.30円 (+0.49)

0.65円 (+0.32)

11,404円 (+8,833)

32.1％ (+4.5) +18,752 -12,337

96分

平均勝敗値  

（客層データ）　

L咲-Saki- 頂上決戦 (三洋物産)
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16,794 (+8,973)

3.10円 (+0.29)

0.60円 (+0.27)

10,032円 (+7,461)

31.5％ (+3.9) +19,358 -11,861

92分

平均勝敗値  

（客層データ）　

パチスロ 転生したら剣でした (コナミアミューズメント)
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