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パチンコ市場の状況と 

Withコロナ時代の営業戦略 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

長引く新型コロナウイルスの収束は、ワクチン接種の普及が一縷の望みでもあったが、感染者

の増加に歯止めがかからず、抗原性の変化で新規変異株も増加するなかでは、この状況がさ

らに長期化することも想定される。 

新型コロナ感染拡大の影響を受け、パチンコ・パチスロの参加人口は減少し、店舗の稼働もコ

ロナ流行前に戻る気配を見せない昨今、「Withコロナ時代の営業戦略」についてデータをも

とに紐解いていく。 

 

【現状の把握】 

＜新型コロナにおける緊急事態宣言後の遊び方変化：来店頻度・投資金額・遊技頻度＞ 

 

出典：パチンコ・パチスロプレイヤー調査 2021 

年代の高い層ほど、来店・投資・遊技頻度で減少割合が高い傾向にある。 

全体では、特に３０代以下が新型コロナの影響を受けにくい客層であるといえる。 
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1,309 5.2 9.7 31.3 26.1 27.6 -38.8

20代以下 250 8.9 14.9 32.8 23.8 19.6 -19.6

30代 292 8.4 13.2 32.9 22.9 22.5 -23.8

40代 269 4.0 9.1 28.0 26.6 32.3 -45.8

50代 195 2.4 7.0 32.6 27.5 30.5 -48.6

60代以上 302 2.0 4.2 30.7 29.9 33.2 -56.9

1,300 3.2 9.3 39.0 23.6 25.0 -36.1

20代以下 247 7.2 13.2 34.5 22.1 23.0 -24.7

30代 290 5.1 14.8 36.9 23.3 19.9 -23.3

40代 269 2.4 4.7 41.4 22.2 29.4 -44.5

50代 194 0.4 9.0 40.4 24.5 25.7 -40.8

60代以上 300 0.7 5.0 41.5 25.7 27.0 -47.0

1,271 2.6 6.3 42.4 19.0 29.6 -39.7

20代以下 243 6.3 8.8 36.1 25.6 23.2 -33.7

30代 286 4.2 11.4 43.8 17.3 23.3 -25.0

40代 262 1.2 5.0 44.2 14.4 35.2 -43.4

50代 188 0.4 5.7 45.2 21.1 27.7 -42.7

60代以上 293 0.7 0.9 42.8 18.2 37.3 -53.9

は全体よりも5ポイント以上高い

は全体よりも5ポイント以上低い

パチンコ遊技者の来店頻度

年
代

パチンコの投資金額 全体

年
代

4円貸しの遊技頻度 全体

年
代



 

＜パチンコの遊技頻度の変化＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出典：パチンコ・パチスロプレイヤー調査 2021 

1年間の遊技頻度では年代の高い層から低い層にかけて遊技増加割合が高い傾向にある。 

1 年以内にパチンコを始めた新規者も若年層が多く、新規者全体を年代別でみると 30 代以

下は約 75％を占めている。 
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この１年以内に始めた 増えた 変わらない 減った



 

＜コロナ前とコロナ後の 4円パチンコの客数・客層＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出典：全国遊動 

2020 年 1 月の新型コロナ前とコロナ後を比較すると、1 回目の緊急事態宣言で大きく遊技

客が減少するも、その後は約８割程度まで回復、以降大きな変化はない。 

男女別では、男性が約75％から約79％へ割合が上昇し、女性は約25％から約21％へ低下

した。年代別では男女ともに 30代以下の影響が少ない。 

 

＜パチンコ年代別の投資金額＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

出典：パチンコ・パチスロプレイヤー調査 2021 

一日あたりの平均投資金額を年代別でみると、投資金額が多いほど年代の若い層の割合が高

く、3万円以上は30代以下が約52％と半数を占めた。この年代が遊びへの投資に比較的余

裕がある層であるといえる。 

2021年7月 1,646,226 1,466,552 179,674 78.7 12.7 19.9 16.6 12.8 10.0 6.6 21.3 1.0 2.2 3.8 4.9 4.8 4.7

2021年6月 1,599,826 1,420,972 178,854 78.0 12.8 19.9 16.2 12.5 9.8 6.8 22.0 1.0 2.3 3.9 4.8 5.0 5.0

2021年5月 1,666,018 1,481,861 184,157 78.3 12.7 19.4 16.3 13.1 10.1 6.8 21.7 0.9 2.3 3.9 4.8 4.9 4.8

2021年4月 1,638,212 1,457,793 180,420 78.0 12.7 18.9 16.0 13.0 10.1 7.3 22.0 1.0 2.2 3.9 4.9 5.0 5.1 緊急事態宣言(3回目) 4/25～6/20

2021年3月 1,570,388 1,395,948 174,441 78.4 12.9 19.0 16.0 13.0 10.2 7.3 21.6 0.9 2.2 3.8 4.8 4.9 5.0

2021年2月 1,669,810 1,487,679 182,130 79.0 13.1 19.3 16.1 13.2 10.2 7.1 21.0 0.9 2.2 3.9 4.8 4.5 4.6

2021年1月 1,616,689 1,446,611 170,078 79.7 13.4 19.4 16.5 13.6 10.1 6.6 20.3 1.0 2.3 3.8 4.8 4.3 4.2 緊急事態宣言(2回目) 1/8～3/21

2020年12月 1,629,251 1,464,063 165,189 79.2 12.8 18.9 16.5 13.6 10.3 7.1 20.8 1.0 2.4 3.9 4.7 4.6 4.2

2020年11月 1,593,469 1,431,690 161,779 77.8 12.1 18.5 15.9 13.7 10.5 7.1 22.2 0.9 2.4 4.1 5.0 5.2 4.5

2020年10月 1,600,906 1,444,832 156,074 77.6 11.9 18.0 15.8 13.8 10.7 7.5 22.4 1.0 2.3 4.2 5.1 5.2 4.7

2020年9月 1,572,179 1,419,249 152,930 77.4 11.2 17.6 16.0 14.4 10.9 7.3 22.6 0.9 2.3 4.2 5.2 5.2 4.8

2020年8月 1,705,361 1,546,289 159,072 77.4 11.1 17.3 15.9 14.2 11.4 7.6 22.6 0.9 2.3 4.2 5.0 5.3 5.0

2020年7月 1,644,484 1,490,886 153,598 76.9 11.3 17.0 15.9 14.1 10.9 7.7 23.1 1.0 2.4 4.3 5.0 5.3 5.0

2020年6月 1,388,613 1,256,619 131,993 77.1 11.0 17.3 16.0 13.7 11.2 8.0 22.9 1.0 2.4 4.3 5.1 5.3 4.9

2020年5月 1,126,401 1,023,456 102,945 79.6 12.2 18.8 16.5 14.0 11.0 7.1 20.4 1.0 2.4 4.4 4.5 4.3 3.8

2020年4月 1,070,932 978,351 92,581 80.1 11.0 18.7 16.8 15.1 11.5 6.9 19.9 1.0 2.7 3.9 4.6 4.4 3.4 緊急事態宣言(1回目) 4/7～5/25

2020年3月 1,691,765 1,532,784 158,982 76.3 10.4 16.7 15.7 14.3 11.6 7.7 23.7 1.0 2.4 4.4 5.3 5.6 5.1

2020年2月 2,000,124 1,814,476 185,648 75.2 9.8 15.9 15.4 13.9 12.0 8.3 24.8 0.9 2.4 4.4 5.4 6.0 5.7

2020年1月 2,077,470 1,887,936 189,534 75.4 9.8 15.8 15.7 13.9 11.9 8.3 24.6 0.8 2.3 4.5 5.5 6.0 5.5
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来店頻度・遊技頻度・投資金額など、こういったデータから見えてくるのは、コロナ禍に強い客

層は「30代以下の若年層」ということになる。 

すなわち、このコロナ禍においては、店舗で囲い込みを行うべき重要なターゲット客層である。 

 

では、この客層が好む機種はどのような機種であるか、最新データから傾向をみる。 

 

＜20代以下と 30代が打つ割合の高い機種＞ 

20代以下の割合が高い機種 

 

 

 

 

 

 

 

 

30代の割合が高い機種 

 

 

 

 

 

 

 

 

※集計期間 2021年 7月 1日～7月 31日 ※設置台数 1,000台以上対象 

出典：全国遊動 

30代以下に好まれる機種は、「アニメコンテンツ」が上位となった。 

漫画やアニメ系コンテンツのシェアは、現在のパチンコ市場全体の約３４％（自社調べ）を占め

ているが、なかでも若年層に人気の高いコンテンツがパチンコでも人気の高い機種となってい

る。 

 

機種のスペックは、ランキングをみてもミドルタイプ（大当り確率 1/319タイプ）が多い。 

 

20代
以下

30代 40代 50代 60代 70代

1 Pコードギアス 反逆のルルーシュ bR ビスティ 319.7 2021/01/03 7,568 29,115 25,064 4,051 27.9 30.2 18.0 11.4 8.9 3.6

2 Pフィーバー戦姫絶唱シンフォギア2 SANKYO 199.8 2020/04/19 13,416 43,948 37,618 6,330 27.1 28.0 18.5 12.5 9.4 4.5

3 Pフィーバーアイドルマスター ミリオンライブ! PREMIUM 39LIVE TOUR SANKYO 319.7 2021/02/07 4,734 8,768 7,330 1,438 26.4 34.1 19.6 10.6 4.9 4.4

4 Pフィーバー革命機ヴァルヴレイヴ2 S SANKYO 319.7 2021/04/18 5,965 26,505 22,706 3,799 26.0 35.6 16.7 11.4 6.5 3.8

5 Pとある魔術の禁書目録 JUA JFJ 319.6 2020/11/01 15,021 51,643 43,291 8,352 22.5 30.5 20.8 14.6 8.2 3.4

6 Pガールズ＆パンツァー 劇場版 L9YU3Y 平和 199.8 2021/05/09 3,870 13,994 11,206 2,788 22.4 30.2 24.4 12.3 7.0 3.7

7 Pひぐらしのなく頃に～瞬～ AM-S 大一商会 319.8 2021/02/07 1,344 2,641 2,190 451 21.9 30.0 20.1 15.1 10.2 2.7

8 P Re:ゼロから始める異世界生活 大都技研 319.7 2021/01/11 1,738 3,091 2,645 446 21.7 33.6 14.6 17.2 8.7 4.1

9 P緋弾のアリア～緋弾覚醒編～ FVA 藤商事 199.1 2021/03/21 7,017 28,142 23,361 4,781 21.3 28.9 22.8 14.1 9.2 3.6

10 P戦国乙女6 暁の関ヶ原 M2AZ1Y アムテックス 222.9 2020/10/04 8,625 26,081 21,474 4,607 20.2 33.2 21.7 12.6 8.5 3.9
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順位 機種名 メーカー名
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(最低)
納品日

20代
以下

30代 40代 50代 60代 70代

1 Pフィーバー革命機ヴァルヴレイヴ2 S SANKYO 319.7 2021/04/18 5,965 26,505 22,706 3,799 26.0 35.6 16.7 11.4 6.5 3.8

2 Pビビッドレッド・オペレーション M-K YT599 ニューギン 219.91 2021/06/06 1,385 6,238 5,087 1,151 24.8 34.2 20.6 11.6 5.7 3.1

3 Pフィーバーアイドルマスター ミリオンライブ! PREMIUM 39LIVE TOUR SANKYO 319.7 2021/02/07 4,734 8,768 7,330 1,438 26.4 34.1 19.6 10.6 4.9 4.4

4 P戦国乙女6 暁の関ヶ原 M2AZ1Y アムテックス 222.9 2020/10/04 8,625 26,081 21,474 4,607 20.2 33.2 21.7 12.6 8.5 3.9

5 P牙狼 月虹ノ旅人 MC サンセイR&D 319.68 2021/06/06 20,079 143,750 124,285 19,465 20.3 33.0 20.4 14.0 7.9 4.4

6 Pぱちんこ ウルトラマンタロウ2 オッケー． 319.9 2021/04/18 11,067 39,181 33,562 5,619 18.2 31.0 21.3 16.1 9.7 3.7

7 Pとある魔術の禁書目録 JUA JFJ 319.6 2020/11/01 15,021 51,643 43,291 8,352 22.5 30.5 20.8 14.6 8.2 3.4

8 Pコードギアス 反逆のルルーシュ bR ビスティ 319.7 2021/01/03 7,568 29,115 25,064 4,051 27.9 30.2 18.0 11.4 8.9 3.6

9 P緋弾のアリア～緋弾覚醒編～ FVA 藤商事 199.1 2021/03/21 7,017 28,142 23,361 4,781 21.3 28.9 22.8 14.1 9.2 3.6

10 P学園黙示録HIGH SCHOOL OF THE DEAD 2 弾丸319Ver. 高尾 319.6 2020/10/18 1,381 2,636 2,214 422 19.7 28.2 20.9 21.2 6.3 3.6
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新基準機全体では「P大工の源さん超韋駄天」や「Pとある魔術の禁書目録」「P真・牙狼」など、

人気のある高稼働機種は軒並み 319 スペックとなっており、このタイプは現在のトレンドであ

るとも言える。 

 

現在のミドルタイプは、メーカーからリリースされる新台が多いこともあって市場台数も多い

が、プレイヤーの満足度も今後の動向において必須要素となるため、調査結果から現状をみる。 

 

＜新基準機の満足度＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※パチンコのスペック分類 

 

 

出典：パチンコ・パチスロプレイヤー調査 2021 

新基準機の満足度について、意外にも出玉は少なくなるものの、確率が甘くなるほど満足度

が高くなっている。 

今回ターゲット客層と位置付ける３０代以下ではミドルタイプより「ライトミドルタイプ」の満足

度が最も高かった。 

 

 

 

 

 

新基準
ミドルタイプ

新基準
ライトミドルタイプ

新基準
ライトタイプ

新基準
甘デジタイプ

パチンコ参加者全体 43.8 45.0 45.7 48.6

20代以下 53.0 63.6 59.3 57.5

30代 54.9 51.5 49.0 52.4

40代 35.4 45.0 49.2 53.7

50代 32.0 33.4 34.8 33.3

60代以上 40.4 30.6 37.7 44.0

は全体よりも10ポイント以上高い

は全体よりも5～10ポイント未満高い

ミドルタイプ ライトミドルタイプ ライトタイプ 甘デジタイプ

1/250～1/320 1/150～1/249 1/100～1/149 1/40～1/99



 

営業データからみると、4 円パチンコは玉単価・玉粗利が第一回目の緊急事態宣言後から上昇

をみせている。 

 

 

 

 

 

 

 

 

出典：全国遊動 

パチスロの状況も思わしくないなか、売上や粗利を確保する上では、パチンコの高単価ミドル

タイプで…といった流れもあるが、プレイヤーの視点からすると、この営業が続けば続くほど遊

技環境は厳しい状況をまねき、もともと減ってしまったプレイヤーに加え、さらに既存のプレイ

ヤーまでもがパチンコ離れを引き起こす負のループが起こりかねない。 

 

今後は、ミドルタイプだけでなくライトミドルタイプ程度のスペック帯で、機種のヘビー化（機種

のリピート）を狙い、ミドルタイプに近い機種で受け皿を作っていくことも必要となるだろう。 

 

また、若年層に人気のアニメコンテンツは、コンテンツからパチンコを遊技する新規プレイヤー

の獲得にも期待が持てる。確率が低いミドルタイプよりライトミドルタイプ程度のスペック帯の

方が、遊技への投資のハードルが低く、当ると楽しいという成功体験に加え、出玉感も体感し

やすい。こういった状況だからこそ、遊技者の裾野を広げ一人でも多くの新規プレイヤーを獲

得することもこれまで以上に望まれる。 

 

長期化するこの状況を乗り切るためには、若年層の獲得と囲い込みがデータ上では有効性が

高い。ターゲット層にあった施策を軸として、集客手法や新台を導入する際の機種選定を思考

するなど時代にあった営業戦略が、コロナ禍においての一助となるだろう。 

 

調査元：シーズリサーチ 

 

【本データをご使用の際は、調査元：シーズリサーチを必ずご明記下さい。】 
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