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本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。 PACHINKO

32,762 (+21,474)

1.83円 (－0.07)

0.35円 (+0.08)

11,547円 (+8,461)

21.1％ (－2.1) +17,833 -6,048

（客層データ）　
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P神・天才バカボン～甘神SPEC～ (Daiichi)

32,312 (+21,024)

2.05円 (+0.15)

0.31円 (+0.04)

10,030円 (+6,944)

20.1％ (－3.1) +29,234 -8,967

（客層データ）　
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P真・北斗無双 第4章 (サミー)

32,414 (+21,126)

1.56円 (－0.34)

0.01円 (－0.26)

340円 (－2,746)

26.6％ (+3.4) +21,743 -7,937

（客層データ）　

59分

平均勝敗値  
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P大海物語5 (三洋)

32,738 (+21,450)

2.09円 (+0.19)

0.31円 (+0.04)

10,258円 (+7,172)

23.0％ (－0.2) +24,050 -8,766

（客層データ）　
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Pフィーバーダンベル何キロ持てる？ (SANKYO)



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。 PACHINKO

30,339 (+19,051)

1.30円 (－0.60)

0.15円 (－0.12)

4,621円 (+1,535)

31.0％ (+7.8) +8,543 -4,673

（客層データ）　
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P戦国乙女 LEGEND BATTLE 99ver. (アムテックス)

22,857 (+11,569)

1.71円 (－0.19)

0.32円 (+0.05)

7,331円 (+4,245)

24.9％ (+1.7) +10,607 -4,636

（客層データ）　

40分

平均勝敗値  
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P宇宙戦艦ヤマト2202 -ONLY ONE- LIGHT Ver. (ビスティ)

15,032 (+3,744)

2.19円 (+0.29)

0.40円 (+0.13)

6,023円 (+2,937)

20.0％ (－3.2) +20,072 -6,378

（客層データ）　

38分

平均勝敗値  
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P真バジリスク～甲賀忍法帖～豪塊W319ver. (メーシー)

15,555 (+4,267)

2.26円 (+0.36)

0.42円 (+0.15)

6,503円 (+3,417)

14.6％ (－8.6) +25,941 -5,555

（客層データ）　
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P真速のガッチャマン (七匠)



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。

本レポートに関するお問い合わせ

東京都台東区東上野2-20-1晴花ビル2F
電話：03-6806-0548
URL：https://sees-research.com

シーズリサーチ

＜本データについて＞

SLOT

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から7日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データの0％は0.5％未満のデータに該当

16,723 (+9,926)

2.65円 (+0.13)

0.41円 (+0.06)

6,933円 (+4,588)

30.5％ (+2.9) +15,642 -8,837

（客層データ）　
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パチスロ戦国無双3 (山佐ネクスト)
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15,990 (+9,193)

3.86円 (+1.34)

0.68円 (+0.33)

10,831円 (+8,486)

32.6％ (+5.0) +15,377 -10,220

（客層データ）　
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パチスロ 緋弾のアリアⅡ (JFJ)
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