
新台データ速報（全国版）

―2023年9月19日～9月24日―

導入から6日間の遊技客動向

2023.09.25

本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。



本データの無断コピー・無断転載・SNS等への情報発信はご遠慮ください。 PACHINKO

35,822 (+25,742)

2.04円 (+0.09)

0.29円 (-0.02)

10,275円 (+7,152)

23.5％ (+0.9) +25,162 -9,356

（客層データ）　
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平均勝敗値  
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Pリング 呪いの7日間3 (JFJ)

34,029 (+23,949)

1.96円 (+0.01)

0.37円 (+0.06)

12,515円 (+9,392)

22.4％ (-0.2) +19,921 -7,390

（客層データ）　

平均勝敗値  
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P 新世紀エヴァンゲリオン ～未来への咆哮～ SPECIAL EDITION (ビスティ)

24,215 (+14,135)

1.62円 (-0.33)

0.26円 (-0.05)

6,273円 (+3,150)

26.2％ (+3.6) +8,905 -4,037

（客層データ）　
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Pルパン三世 消されたルパン2022 99ver. (平和)

23,469 (+13,389)

1.74円 (-0.21)

0.21円 (-0.1)

4,938円 (+1,815)

25.1％ (+2.5) +11,345 -4,488

（客層データ）　
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Pフィーバー戦姫絶唱シンフォギア3 黄金絶唱 Light ver. (SANKYO)
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＜本データについて＞

SLOT

■全項目の（）内は、該当機と全国平均との差値
青なら全国平均よりプラス 赤なら全国平均よりマイナス
■平均勝敗値は、遊技者の平均勝ち額と負け額
■集計データは導入日から6日間
■パチンコは4円 パチスロは20円のデータで集計
■客層データの0％は0.5％未満のデータに該当

本レポートに関するお問い合わせ

東京都台東区東上野2-20-1晴花ビル2F
電話：03-6806-0548
E-ｍail：research@sees.co.jp

シーズリサーチ

16,245 (+9,020)

3.10円 (+0.37)

0.56円 (+0.17)

9,025円 (+6,195)

32.5％ (+5.2) +19,850 -12,428

（客層データ）　
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戦国コレクション５超極楽ＬＯＯＰ (コナミアミューズメント)

19,126 (+11,901)

2.31円 (-0.42)

0.33円 (-0.06)

6,361円 (+3,531)

36.2％ (+8.9) +14,472 -10,394

（客層データ）　

平均勝敗値  
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麻雀格闘倶楽部 覚醒 (コナミアミューズメント)
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